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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027
CANDIDATURA N. 36980
ANAGRAFICA SCUOLA

COESIONE
ITALIA 21-27

Denominazione

Codice meccanografico

Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

03/06/2026 16:36

DATI ANAGRAFICI

IC ALTO VERBANO
VBIC81600D

ISTITUTO COMPRENSIVO

VIA MONTE BIANCO N. 5 -FRAZ. CARGIAGO
VERBANO-CUSIO-OSSOLA
GHIFFA

28055

0323403056
VBIC81600D@istruzione.it
https://www.icaltoverbano.edu.it/
345

VBIC81600D
VBAA81601A
VBAA81602B
VBAA81603C
VBAA81604D
VBAA81605E
VBEES81601G
VBEES81602L
VBEE81603N
VBEE81604P
VBEES81606R
VBEES81607T
VBEE81608V
VBMMB81601E
VBMM81602G

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto VBIC81600D - IC ALTO VERBANO
Codice candidatura 36980

Importo totale richiesto € 51.948,00

Num. Prot. Delibera Collegio 4878/40

docenti

Data Delibera Collegio docenti 22/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 5208/33

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 28/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Officina delle Competenze: Lingue, Movimento, Arte e €51.948,00
Socialita

TOTALE PROGETTI €51.948,00

03/06/2026 16:36
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo
ESO4.6.A4.A Attivita ricreative e ludiche
ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e
tecnologie

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

03/06/2026 16:36

Titolo

Laboratorio Creativo: Gioco e
Socialita

Sport insieme: Crescere sani
in natura

Sport insieme: Crescere in
Movimento

Ritmo, Movimento ed
Espressione Corporea

Let's play in English at the
lake

Let's play in English on the
hills

"Voice & Impro: Speak Up!" —
Teatro di Improvvisazione e
Debate

Cosmo-Lab: La Matematica e
le Scienze dietro il Sistema
Solare

Importo

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 5.928,00

€6.060,00

€ 51.948,00
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Progetto: Officina delle Competenze: Lingue, Movimento, Arte e Socialita

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

03/06/2026 16:36

ESO4.6.A4.A - Officina delle Competenze: Lingue, Movimento,
Arte e Socialita

Il progetto “Officina delle Competenze: Lingue, Movimento, Arte e
Socialita” si inserisce nell'ambito del Piano Estate, con I'obiettivo
di offrire agli alunni della scuola primaria e secondaria di primo
grado un’opportunita educativa ricca e stimolante.

Attraverso un’articolata proposta di attivita didattiche, sportive,
espressive e laboratoriali, il progetto mira a rafforzare le
competenze di base (linguistiche, logico-matematiche, artistiche e
relazionali), valorizzando al contempo le dimensioni del gioco,
della creativita, del movimento e della socialita.

Si tratta di un progetto multidisciplinare e inclusivo rivolto agli
alunni della scuola primaria e secondaria, pensato per coniugare
apprendimento, creativita € movimento in un ambiente sereno,
stimolante e divertente. Il progetto si articola in una serie di moduli
settimanali che offrono esperienze educative e ludiche in diverse
aree: attivita scientifiche, sportive, musicali, teatrali e di lingua
inglese.

| bambini avranno I'opportunita di esplorare e sviluppare nuove
competenze attraverso attivita pratiche-laboratoriali, giochi di
gruppo, esperimenti e laboratori artistici, seguiti da figure
professionali esperte nelle varie discipline. Il percorso favorisce la
socializzazione, la scoperta di passioni personali e il
potenziamento di abilita trasversali come la cooperazione, la
comunicazione, la creativita e l'inclusione.

F24D26002400007
22/06/2026
31/12/2027

8

€ 51.948,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Attivita ricreative e ludiche
277654 - Laboratorio Creativo: Gioco e Socialita

Il modulo intende potenziare le funzioni esecutive degli studenti
della scuola primaria e della secondaria di primo grado attraverso
I'uso pedagogico del gioco strutturato e dei laboratori manuali. Il
percorso si articola in attivita di giochi da tavolo e di logica volti a
stimolare la memoria di lavoro e il controllo inibitorio, affiancati da
laboratori di riciclo creativo per lo sviluppo della flessibilita
cognitiva e del problem solving. L'approccio laboratoriale
favorisce l'inclusione, la cooperazione tra patri e il rafforzamento
delle competenze relazionali in un contesto ludico e stimolante.

Data inizio prevista 23/08/2027
Data fine prevista 19/09/2027
Sede dove € previsto il modulo VBIC81600D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Laboratorio Creativo: Gioco e Socialita

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante

TOTALE € 6.660,00

03/06/2026 16:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
278015 - Let's play in English at the lake

Il modulo propone un percorso di immersione linguistica nella
lingua inglese per gli alunni della scuola primaria e secondaria di
primo grado, finalizzato a potenziare le competenze comunicative
in contesti reali e informali. Lontano dall'approccio didattico
tradizionale, il progetto utilizza il gioco, la musica, lo storytelling e
la manipolazione come veicoli privilegiati per I'apprendimento.
Attraverso laboratori linguistici interattivi, giochi di ruolo (role-play)
e attivita creative, gli alunni acquisiscono fluidita orale,
arricchiscono il proprio lessico e superano il blocco emotivo nel
parlare una lingua straniera, sviluppando una cittadinanza globale
in un clima stimolante, collaborativo e inclusivo.

Data inizio prevista 24/08/2026
Data fine prevista 30/09/2026
Sede dove e previsto il modulo VBIC81600D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Let's play in English at the lake

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante

TOTALE € 6.660,00

03/06/2026 16:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
277734 - Sport insieme: Crescere sani in hatura

I modulo promuove I'adozione di stili di vita attivi e sani attraverso
la pratica motoria e i giochi di squadra in contesti all'aperto e a
contatto con la natura. Pensato per gli alunni della scuola primaria
e secondaria di primo grado, il percorso utilizza il movimento e |l
gioco cooperativo come strumenti per contrastare la sedentarieta,
rafforzare le competenze relazionali e favorire l'inclusione.
Attraverso percorsi a ostacoli, staffette e giochi strutturati, i
partecipanti sviluppano schemi motori di base, capacita di
orientamento e rispetto delle regole, acquisendo al contempo una
maggiore consapevolezza ecologica e di tutela dell'ambiente
circostante.

Data inizio prevista 14/06/2027
Data fine prevista 17/07/2027
Sede dove e previsto il modulo VBIC81600D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Sport insieme: Crescere sani in natura

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante

TOTALE € 6.660,00

03/06/2026 16:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
278002 - Let's play in English on the hills

Il modulo propone un percorso di immersione linguistica nella
lingua inglese per gli alunni della scuola primaria e secondaria di
primo grado, finalizzato a potenziare le competenze comunicative
in contesti reali e informali. Lontano dall'approccio didattico
tradizionale, il progetto utilizza il gioco, la musica, lo storytelling e
la manipolazione come veicoli privilegiati per I'apprendimento.
Attraverso laboratori linguistici interattivi, giochi di ruolo (role-play)
e attivita creative, gli alunni acquisiscono fluidita orale,
arricchiscono il proprio lessico e superano il blocco emotivo nel
parlare una lingua straniera, sviluppando una cittadinanza globale
in un clima stimolante, collaborativo e inclusivo.

Data inizio prevista 24/08/2026
Data fine prevista 30/09/2026
Sede dove e previsto il modulo VBIC81600D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Let's play in English on the hills

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante

TOTALE € 6.660,00

03/06/2026 16:36



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E .
COMPETENIE 1

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
277562 - Sport insieme: Crescere in Movimento

Il modulo usa lo sport come mezzo per far crescere bene i
ragazzi. Non cerca il campione, ma vuole includere tutti. Aiuta a
superare l'isolamento causato dai troppi schermi e dai
videogiochi. Promuove il benessere del corpo e della mente.
Insegna a stare insieme nel rispetto delle regole e degli altri.

Data inizio prevista 14/06/2027
Data fine prevista 03/07/2027
Sede dove € previsto il modulo VBIC81600D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Sport insieme: Crescere in Movimento

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante

TOTALE € 6.660,00

03/06/2026 16:36
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 16:36

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
291557 - Ritmo, Movimento ed Espressione Corporea

I modulo nasce dalla necessita di contrastare la sedentarieta e
promuovere il benessere psicofisico degli alunni della scuola
primaria attraverso un approccio hon competitivo all'educazione
motoria. L'attivita unisce la dimensione corporea a quella sonora,
musicale ed espressiva. Il movimento non viene inteso come
mera esecuzione tecnica o prestazione atletica, ma come un
linguaggio universale per esplorare lo spazio, canalizzare le
emozioni e comunicare con gli altri. L'integrazione del ritmo e
della musica funge da facilitatore inclusivo, permettendo anche
agli alunni con bisogni educativi speciali (BES) o disabilita di
trovare una propria modalita espressiva e di sentirsi parte
integrante del gruppo-classe.

23/08/2027
11/09/2027
VBIC81600D
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

10
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Ritmo, Movimento ed Espressione Corporea

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

03/06/2026 16:36
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 16:36

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

293300 - "Voice & Impro: Speak Up!" — Teatro di Improvvisazione
e Debate

Il modulo risponde alla necessita prioritaria di trasformare le
competenze linguistiche passive degli studenti in abilita
comunicative attive, fluide e consapevoli. Troppo spesso
I'insegnamento della lingua inglese € frenato dal cosiddetto "filtro
affettivo” (ansia da prestazione, paura dell'errore, timidezza), che
blocca lo studente nel momento della produzione orale. Questo
percorso innovativo fonde due metodologie pedagogiche
d'avanguardia: il Teatro di Improvvisazione (Drama-based
Pedagogy) e il Debate (Avanguardia Educativa INDIRE).
L'improvvisazione teatrale costringe I'alunno a reagire a stimoli
improwvisi utilizzando il patrimonio lessicale gia in suo possesso,
eliminando i tempi morti della traduzione mentale dall'italiano
all'inglese. Il Debate, inserito in una cornice ludica e teatrale,
canalizza questa spontaneita all'interno di strutture logiche,
argomentative e formali, insegnando ai ragazzi a difendere una
tesi, ascoltare attivamente I'avversario e negoziare il significato in
contesti di problem solving comunicativo.

24/08/2026
30/09/2026
VBMM81602G
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

"Voice & Impro: Speak Up!" — Teatro di Improvvisazione e Debate

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 480,00

partecipante
TOTALE €5.928,00

03/06/2026 16:36
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

293595 - Cosmo-Lab: La Matematica e le Scienze dietro il
Sistema Solare

I modulo propone lo studio del Sistema Solare e dei corpi celesti
non come una semplice memarizzazione di nozioni teoriche, ma
come un‘avventura scientifica guidata dall'approccio STEM.
Spesso gli studenti faticano a visualizzare le reali proporzioni
dell'universo. Attraverso questo percorso, la matematica diventera
lo strumento fondamentale per calcolare le scale di distanza e di
grandezza dei pianeti; le scienze permetteranno di analizzare le
leggi della gravita, le atmosfere planetarie e le condizioni per la
vita; la tecnologia fornira i software di simulazione (es. Stellarium),
i linguaggi di coding e la stampa 3D o la realta virtuale per
mappare e riprodurre fedelmente il cosmo.

Data inizio prevista 05/10/2026
Data fine prevista 28/05/2027
Sede dove € previsto il modulo VBMMB81602G
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Cosmo-Lab: La Matematica e le Scienze dietro il Sistema Solare

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

03/06/2026 16:36 14
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DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl

03/06/2026 16:36 15
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